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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: HRACKY
Autor: Mgr. Zuzana Jifikovska
Cislo materialu: VY_32_INOVACE_Aj4_01_13
Sada ¢€. 13
Pfedmét: Anglicky jazyk
Tematicky okruh : Gramatika a jazyk
Datum vytvofeni: 15.4.2013
Cilova skupina: 7ak 1. stupné Z8S - zakladni vzdélavani
Doporuéeno pro: 4. roénik
Anotace:

e zikladni slovni zasoba tématu hraéky, pfedloZky mista, pamétova hra na umisténi
hracek, pravdivé a nepravdivé véty o umisténi hracek

e posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky
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WHERE ARE THE TOYS?







Zdroje:

e V/Sechny objekty pouzité k vytvoifeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouZivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech
typech Skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:
Anglicky jazyk

klicova slova:
hracky, predlozky mista



zakladni slovni zasoba k tématu hracky

Zaci vytahuji z krabice barevné kostky, pfisouvaji pak
angl. slovo k nalezitému obrazku

Inastroj-vybrat/



Zaci sami popisuji jednotlivé hracky, slovni¢ka pisi do
ramecku, po napsani mohou kliknout na obrazek, objevi
se skryté slovo

Inastroj-pero-tmava barval/



kiiZzovka bez oznaceni tajenky
Zaci chodi vpisovat sloviéka do kfiZovky /nastroj-pero-
tmava barval/

oznaceni tajenky se objevi kliknutim na otaznik vpravo
Inastroj-vybrat/
TAJENKA: I like toys



hra na pamet

nejprve se Zaci s ucitelem bavi o hrackach v détském
pokoji, pouZivaji také naleZité predloZzky mista, je moZné
pouzZivat i barevné oznaceni hracek

ucitel pretahne fialovy obdélnik nahoru, objevi se otazky
na hracky; Zaci chodi na tabuli klikat na spravnou
odpovéd TxF - pod pismeny jsou zeleni ¢i ¢erveni smaijlici
Inastroj-vybrat/



tvofeni vét - procvicovani hracek a predloZek mista

Zaci tvori pravdivné véty o obrazcich, nékteré véty mohou
psat samostatné, nékteré na tabuli /nastroj-pero-tmava
barval

spravné véty jsou napsané pod bilymi obdélniky,
kliknutim se objevi /nastroj-vybrat/

je-li ramecek popsan, nejprve se musi ocistit magic.
inkoustem Ci gumou



