Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace

* %
»

[ ]
*
* ** wr I . 3
L] »
\7 H
evropsky L Q g

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE ~ MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

4

Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: PEXESO - ZVIRECI MAZLICCI
Autor: Mgr. Zuzana Jifikovska
Cislo materialu: VY_32_INOVACE_Aj4_01_17
Sada ¢€. 17

Pfedmét: Anglicky jazyk

Tematicky okruh : Gramatika a jazyk

Datum vytvofeni: 1.5.2013

Cilova skupina: 7ak 1. stupné Z8S - zakladni vzdélavani

Doporuéeno pro: 4. roénik

Anotace:

e pamétova hra na anglické pojmenovani zvifecich mazli¢kl, odkryvani obrazku
zvirat (tipovaci hra)

e posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky












Zdroje:

e V/Sechny objekty pouzité k vytvoifeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouZivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech
typech Skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:
Anglicky jazyk

klicova slova:
zvireci mazliéci



uvodni stranka k pexesu



pamét'ova hra na ¢teni slovni zasoby zvireci mazliéci a
obrazky

Zaci vyberou zastupce (dvojice), ktefi u tabule hraji podle
pravidel
Inastroj-vybrat/

pokud tym ziska dvojici karet, oznaci je svou hvézdou -
pritahne ji na dvojici karet
Inastroj-vybrat/



tipovani obrazku
Zaci si vyberou barvu ¢tverce, ktery chtéji pak odkryt -
tipuji, jaky Zivoéich by mohl na obrazku byt

ucitel pak pomalu klika na maly ¢tverec, skryty obrazek se
postupneé zjevuje
Inastroj-vybrat/



