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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma:

Autor:

Cislo materialu:

CiSLO 4, SCITANi V OBORU DO 4
Mgr. Martina Novotna
VY_32_INOVACE_M1_10_13

Sada €. 10
Pfedmét: Matematika a jeji aplikace
Tematicky okruh : Cislo a poéetni operace

Datum vytvofeni:
Cilova skupina:
Doporuéeno pro:

Anotace:

15.10. 2013
74k 1. stupné ZS - zakladni vzdélavani

1. roénik

e s¢itani a odgitani v oboru do 20 bez pfechodu pres desitku

e posileni mezipfedmétovych vztahu, vyuziti multimedialni techniky
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

¢ Jakékoliv dalsi vyuziti podléhd autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

® Material je uren pro bezplatné pouzivani pro potreby vyuky a vzdélavani na vsech
typech Skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Matematika a jeji aplikace

klicova slova:
scitani, obor do tfi,
pocitame
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sCitame v oboru do 4
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kliknutim na étverec odhalime Eislo, opétovnym kliknutim se
¢islo schova

- déti otaceji karty-pexeso
hledaji dvojice ¢isel :

1-1

2-2

3-3

4-4
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-déti pfesunou cislo 4 tam kde je spravny pocet kostek
- nespravny pocet mohou skrtnout- pouziji pero v rohu stranky
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- déti vytvori pfiklad k obrazkam
2+2=4

-postupujeme ve dvou krocich
1.)uréime 2+2
2.)uréime vysledek 4

kontrola se objevi kliknutim na obdélnik a étverec
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-déti opét vytvori priklad
-kliknutim na modry obdélnik odhali spravné reseni
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- stejny postup prace
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-déti pocitaji priklady
-kliknutim na ¢tverec se objevi spravny vysledek



