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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: NOCNI MESTECKO

Autor: Mgr. Lucie Krafkova

Cislo materialu: VY_32_INOVACE_\Wv4_13_08
Sada €. 13

Pfedmét: Vytvarna vychova

Tematicky okruh:  Vytvarné osvojovani véci

Datum vytvofeni: 10. 1. 2014

Cilova skupina: 7ak 1. stupné ZS - zakladni vzd&lavani
Doporuéeno pro: 4. roénik
Anotace:

e kresba noéniho méste&ka technikou voskové rezervy

e posileni mezipfedmétovych vztahu, vyuziti multimedialni techniky
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Ukol: vezmi si papir a vyzkou$ej co se stane,
kdyZ nakreslis jablicko:

1) pastelkou- prebarvis vodovkou

2) pastelkou- prebarvis temperou

3) voskovkou- prebarvis temperou

4) voskovkou- prebarvis vodovkou

Pri jakém pokusu jabliéko zustalo??
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Vyzkousime, jestli se ti to povedlo....

1) pastelka vodovka

2) pastelka tempera

tempera
3) voskovka

dovk
voskovka o
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Tak uz vis, jak Ize kreslit nejprve obrysy a
poté vybravit vSe bez obav ze ztraty obrysu.
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Zdroje:
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e V/Sechny objekty pouZzité k vytvoifeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potieby vyuky a vzdélavani na vSech
typech Skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Umeni a kultura

klicova slova:
¢tvrtka, bila voskovka, tus, mésto
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pani ucitelka si pfipravi papir cca A6 na pokusy
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Pretahujeme jednotlivé barvy na jablicka
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Méné sikovné déti si mohou SLABE!! predkreslit Zlutou
pastelkou (bila voskovka je Spatné vidét)
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Priklady obrazku- pozor na dostate¢nou barvu voskovek
a taktéZ vodovek.



