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Vyukovy material vytvoren v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CiSLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,

Dobiasova 851/5, prispévkova organizace

*

L]
* ﬁ
** ** ..
- * ° M
evropsky LT ft g

socialni ~ MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fond v CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

(= 4

Tento vyukovy material vznikl v ramci Operacniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: FOSILNI PALIVA

Autor: Mgr. Svatava Stodolova

Cislo materialu:  VY_32_INOVACE_Ch89 40_16
Sada ¢. 40

Predmét: Chemie

Tematicky okruh : Viyroba paliv a energii

Datum vytvoreni: 3.2.2014

Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuceno pro: 9. ro¢nik

Anotace:

e procvic¢ovani znalosti o fosilnich palivech formou hry

e posileni mezipfedmétovych vztahd, vyuziti multimedialni techniky
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvoreni materialu jsou soucéasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech Skol a Skolskych zarizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Clovék a pfiroda

klicova slova:
fosilni paliva, ropa, zemni ply, ¢erné uhli, hnédé uhli
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AZ KVizZ

Hra je ur¢ena pro dva hrace nebo pro dve druzstva. Cilem
hry je ziskavani poli¢ek za spravné odpoveédi. Vitézi
druzstvo, které jako prvni spoji tfi strany étvercového
hraciho pole. Pokud nastane situace, ze tfi stany nejdou
spojit, vyhrava druZstvo s vice poli¢ky.

Na zaéatku se uréi (losem), ktery hraé zaéina. Ten si zvoli
libovolné pismeno. Kliknutim na dané pimeno se otevre
otazka. Pokud na ni hrac¢ spravné odpovi, pak si smi
obarvit policko svou barvou. Zpét na hraci plochu se
dostane pomoci tla¢itka zpét.

Pokud odpovi spatné, poli¢ko si vybarvit nesmi.

Pokud chce néjaky hrac ziskat policko o ktere se jiz
nékdo neuspésne pokousel, musi odpovédét na druhou
otazku. Na tu je vzdy odpovéd ANO-NE. Pokud odpovi
spravné, pak policko ziska. Pokud ne, policko pfipadne
soupefi.

Policka se obarvuji pomoci malych Sestithelnika u
kazdého pismena.

Pravidla se daji libovolné modifikovat.

Péknou zabavu.



