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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: Doplnovacka - Vstup a Vystup
Autor: Martin Sir
Cislo materialu:  VY_32_INOVACE_Inf67_65_03
Sada €. 65
Pfedmét: Informaéni a komunikaé&ni technologie
Tematicky okruh : Hardware
Datum vytvofeni: 1.10. 2013
Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuéeno pro: 6. roénik
Anotace:

e popiSe nejpouzivanéjsi periferie poéitaée, vstupni a vystupni zafizeni

 posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky
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Jakeé je to zarizeni?

Prvni pismeno pouzijte do doplnovacky.
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Jaké je to zarizeni?

Druhé pismeno pouzijte do doplhovacky.




Page 6

Jakeé je to zarizeni?

Ctvrté pismeno pouzijte do dopliiovaéky.
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Otazka c. 4

Jakeé je to zarizeni?

Druhé pismeno pouzijte do doplhovacky.




Jakeé je to zarizeni?

982

Posledni pismeno pouzijte do doplhovacky.
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Otazka c. 6

Jakeé je to zarizeni?

Paté pismeno pouzijte do doplnovacky.
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Otazka c. 7

Jakeé je to zarizeni?

Sesté pismeno pouzijte do doplfiovacky.




Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Informacni a komunikacni technologie

klicova slova:

monitor, mys, klavesnice, tiskarna, scanner, reprobedny, sluchatka, volant,
fotoaparat, game pad,
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Tato hra je pro celou skupinu.
Vybereme si postavicku ktera nas bude provazet.
Kliknutim na Sipku se presuneme na otazku. Po wyieseni otazky pokréujeme

dalsi Sipkou.

PokaZdé se vracime na tento snimek.

Cilem je vyfesit TAJENKU.

Vedle tajenky je rychla volba PERA - Zak rovnou miZe psat do policek tajenku.

RESENI: MONITOR
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My3 - M

mysak = zpét na doplhiovacku
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Fotoaparat - O

mysak = zpét na doplhiovacku
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Scanner - N

mysak = zpét na doplhiovacku
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Tiskarna - |

mysak = zpét na doplhiovacku
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Volant- T

mysak = zpét na doplhiovacku
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Reprobedny - O
mySak = zpét na doplhovacku
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Tiskama - R

mySak = zpét na doplhovacku



