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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: Malovani
Autor: Martin Sir
Cislo materialu: VY_32_INOVACE_Inf67_65_08
Sada €. 65
Pfedmét: Informaéni a komunikaé&ni technologie
Tematicky okruh : Uzivatelské aplikace
Datum vytvofeni: 1.12. 2013
Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuéeno pro: 6. roénik
Anotace:

e vytvofi jednoduchy obrazek, upravit obrazek, uloZit obrazek

 posileni mezipfedmétovych vztaht, vyuziti multimedialni techniky
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MALOVANI

Jak spustime program?
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ﬂ Zakladni nastroje

. ® Tuzka - umoznuje kresleni od ruky &ar nebo k¥ivek

- o Stétec - pomoci tohoto ndstroje mizeme kreslit &ary s rdznym
vzhledem, tloustkou a texturou — sprej, pastel, olejomalba, vodové barvy

- ® \/ypnit barvou = "plechovka" - umozfuje vypinéni celého obrazku nebo
uzavieného tvaru zvolenou barvou

. ® Guma - umoziuje ndm vymazat &ast obrazku

. ® \/olba barev = "kapatko" - pomoci tohoto néstroje mizeme zménit
aktualni barvu kresleni na barvu, kterou si vybereme prfimo z obrazku

. ® |_upa - umozhuje ndm zvétdeni obrazku

. ® Text - viozi do obrazku text
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Tuzka
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® pomoci tohoto nastroje mdzeme kreslit libovolné krivky
a Cary

e mizeme ménit barvu i tloudtku ¢ary
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Stétce
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® po vybé&ru nastroje $tétce mizeme kreslit &ary s
o) r r v o vr
ruznym vzhledem a texturou - na vyber je napriklad
vzhled olejomalby, vodovych barev, spreje a dalsi

® mizeme ménit barvu i tloustku ¢ary



® po vybéru pisma, nova nabidka - velikost, druh pisma,
tuéné, kurziva

® miZeme ménit barvu

Page 7



Ulozeni obrazku

Postup pro ulozeni obrdzku:

klikneme na tla&itko MALOVANI

klikneme na piikaz ULOZIT

. vybereme kam chceme obrazek ulozit

4 v fadku nazev souboru zadame pozadovany nazev

el

Page 8



Vytvoreni obrazku

Pomoci aplikace malovani vytvorte obrazek

na téma:

PouZij vSechny probrané nastroje (tuzka, rlzné
druhy $tétcd, zmény barev a tloudtky ¢ar,
pripadné gumu).

Musi se v prdci objevit:
e barva

e text
® rlizné tloustky Car

® uloZzeni souboru pod svoje jméno a odeslani na adresu
martin.sir@dobiasova.cz
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Informacni a komunikacni technologie

klicova slova:

malovani, vytvofit a upravit obrazek,
uloZit obrazek,
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Zéci se snaii fic pfesnou cestu jak spustit program v pocitaci.

Pod Zarovkou je odpovéd.
(toto feseni je pro WINT)
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Z4ci se snaZi pfemistit obrazky nastroji ke zvolené definici.

Spravne feseni se objevi po kliknuti na Zarovku.
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Z4ci se snaZi pfemistit volby na spravné misto.

Kontrolu provadi ucitel

Page 6
Zaci se snaZi pfemistit volby na spravné misto.

Kontrolu provadi ucitel
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Zaci se snaZi pfemistit volby na spravné misto.

Kontrolu provadi ucitel
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Z4ci se snaZi pfemistit volby na spravné misto.

Kontrolu provadi ucitel
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Ukol v hoding.
Téma hodiny je schované pod obdelnikem.

Nejdfive je lepsi zadat co viechno musi prace obsahovat, potom zadat TEMA.

Téma je pod obdelnikem, staci jenom pfemistit.



