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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: AZ KViZ - CELA CisLA
Autor: Mgr. Eva Bockova

Cislo materialu:  VY_32_INOVACE_M7(2)_50_18
Sada €. 50

Predmét: Matematika a jeji aplikace

Tematicky okruh : Cela &isla

Datum vytvofeni: 24.11.2013

Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzd&lavani
Doporuéeno pro: 7. roénik

Anotace:

¢ procvieni u€iva na s&itani, od€itani, ndsobeni a déleni celych &isel
e opakovani formou hry

e posileni mezipredmétovych vztahl, vyuZiti multimediaini techniky
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AZ kviz je uréen pro Zaky 7. ro€niku jako zabavna procvi€ovaci aktivita do matematiky k ucivu celych &isel,
které umime urcit zpaméti.
Hraji proti sobé 2 druzstva.

Rozdéleni do druZstev zaleZi na kazdém vyuéujicim.

Kliknutim na ¢islo otazky se otevie stranka s konkrétnim Ukolem, Zak nebo Zaci vyfesi mat. ulohu a vracime

se zpét na titulni stranku.
Pro kontrolu kliknene na smajlika a objevi se spravny vysledek.
Druzstvo, které odpovi spravné, si pietahne 3estithelnik své barvy na poli¢ko hraciho pole.

V pfipadé nespravné odpovédi poli¢ko obarvime fialovou barvou a druZstvo, které je na fadé muzZe vyzvat
spoluhrace na rozstrel.----- KOSTKA NA ROZSTREL.
Poligko ZiSKA DRUZSTVO, KTERE HODI VETSI CiSLO. e
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HOD KOSTKOU
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Urci spravny vysledek prikladu

—14 —(=35) =

@ ZPET
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Urci spravny vysledek prikladu

28— (—34)=

© ZPET
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Otazka C. 5

Urci spravny vysledek prikladu

7(=7).3=

ZPET
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Urci spravny vysledek prikladu

—14+25—-16—-13—-7=
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Urci spravny vysledek prikladu

—15—7+4=
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Urci spravny vysledek prikladu

—450+ 15:5 =
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu
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Urci spravny vysledek prikladu

—4 —25+20=
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Matematika a jeji aplikace

klicova slova:

CELA CISLA, AZKViZ
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CILEM HRY JE DOSAHNOU PROPOJENI VSECH TR
STRAN SESTIUHELNIKY JEDINE BARVY.

KLIKNUTIM NA POLICKO OTEVREME STRANKU S
ULOHOU.

PO SPRAVNE ODPOVEDI, S| POLICKO PRETAZENIM
OBARVIME PODLE BARVY DRUZSTVA.



