Vyukovy material vytvoren v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CiSLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,

Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operacniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: SAVCI

Autor: Mgr. Lucie Peterova
Cislo materialu: VY 32 INOVACE_Pi68 59 07
Sada €. 59
Predmét: Pfirodopis
Tematicky okruh : Biologie Zivocichu
Datum vytvoreni: 5.12.2012
Cilova skupina: 7ak 2. stupné ZS - zakladni vzdélavani
Doporuceno pro: 8. rocnik
Anotace:

¢ Aktivita "Savci”, zaloZena na principu hry "Az-kviz", podporuje komplexni zopakovani
tématu. Pfipomina zakim zakladni pojmy a nejznaméjsi zastupce skupiny véetné
jejich charakteristiky.

e Posileni mezipfedmétovych vztah(, vyuZiti multimedialni techniky.


















Zdroje:

e \/Sechny objekty pouzité k vytvoreni materialu jsou soucéasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

¢ Jakékoliv dalsi vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt déle Sifeno pod
licenci CC BY-SA (www.creativecommons.cz).

¢ Autorem materialu a véech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

¢ Material je uréen pro bezplatné pouzivani pro potreby vyuky a vzdélavani na véech
typech Skol a Skolskych zarizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Clovék a pfiroda

klicova slova:
zastupci skupin savcu, placenta, bachor, ¢epec, slez,
echolokace, chobot, rohy, fezaky

PRAVIDLA:

Tridu rozdélime na dvé skupiny - "modfFi a bili". VV kazdém kole
se pravidelné stridaji ve volbé otazek. Vitézem hry se stava ta
skupina, ktere se dfive podari propojit protéjsi strany hraciho
pole spravnymi odpovédmi. Nezna-li soutézici skupina spravnou
odpoved, mluze otazku zodpovedét soupef. Tuto otazku viak
pfijmout nemusi. Nezodpovézené otazky zustanou nevybarvené
a soutézici skupina, ktera si je pozdéji zvoli,dostane nahradni
otazku. Zodpovi-li otazku spravné, policko ziskava. Pii Spatne
odpovédi pfipadne policko automaticky soupefi.



PRAVIDLA:

Tridu rozdélime na dvé skupiny - "modfFi a bili". V kazdém kole
se pravidelné stfidaji ve volbé otazek (viz. pfilozeny dokument
Ms Word).

Pismeno z hraciho pole je pocateénim pismenem spravné
odpovédi. Vitézem hry se stava ta skupina, které se drive
podafi propojit protéjsi strany hraciho pole spravnymi
odpovédmi. Nezna-li soutézici skupina spravnou odpovéd,
odpovida soupefr. Nevi-li ani souper - oba tymy dostavaji otazku
nahradni (téz viz. pfilozeny dokument Ms Word). Ta skupina,
ktera odpovi prvni, ziskava pole pro svuj tym.

MERIC CASU:

Po preéteni otazky uéitel spusti kliknutim na ikonu presypacich
hodin odpoéitavani. Zaci maji 10 sekund na svoji odpovéd.
Zaznenim ténu éas vyprsel.



