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Vyukovy material vytvofen v ramci projektu
EU penize skolam

REGISTRACNI CISLO PROJEKTU
CZ.1.07/1.4.00/21.3654

Zakladni skola Liberec,
Dobiasova 851/5, prispévkova organizace
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Tento vyukovy material vznikl v ramci Operaéniho programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost.



Téma: Vnimani a mysleni
Autor: Mgr. Kamila Kalenska
Cislo materialu:  VY_32_INOVACE_Vo8_26_05
Sada €. 26
PFedmét: Vychova k obéanstvi
Tematicky okruh : Psychické procesy a stavy
Datum vytvofeni: 16. 11. 2013
Cilova skupina: 74k 2. stupné ZS - zakladni vzd&lavani
Doporuéeno pro: 8. roénik
Anotace:

e ziskani znalosti o psychickych procesech - vnimani a mysleni

¢ posileni mezipfedmétovych vztahd, vyuziti multimedialni techniky
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e zachycuje to, co pisobi na nase smysly

¢ je to odraz reality v naSem védomi

e vysledkem je vjiem

¢ viemy délime podle smysli (sluchovy,
zrakovy, ¢ichovy, hmatovy, chutovy)
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ZKkreslené vonimani

fekt: prvni dojem o nékom, koho nezname
(oblecenl, vyraz, postava)

v: dopredu soudime, jaky Clovek je
(pF. slyseli jsme, Ze novy spoluzak je namysleny, bohaty..)

smyslové klamy, reverzibilni figury (obraz vyjadruje
dvé rizné skutecnosti)
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pr. stied pravého obrazku se zda vétsi, ale ve skuteCnosti
jsou oba stejné
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- je obraz néjaké - je vymySlena predstava
skutec¢nosti

pr. vidél jsi film, vybavi§ si  pr. €etl jsi knihu, predstavujes
hlavni postavy si, jak vypadaji hl. hrdinové
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® Zpracovava vjemy
¢ uplatiujeme ho pri reSeni (novych) situaci
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1: rozklad celku na ¢asti, Iépe chiapeme
podstatu napr. analyza vysledku

spojovani casti do celku
pr. primérny prospéch tiid — prumérny prospéch skoly
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Zdroje:
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e \/Sechny objekty pouzité k vytvofeni materialu jsou soucasti SW ActivStudio, SW
Activinspire, Resource pack nebo jsou vlastni originalni tvorbou autora.

e Jakékoliv dal8i vyuziti podléha autorskému zakonu. Dilo smi byt dale Sifeno pod
licenci CC BY-SA ( www.creativecommons.cz).

e Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je autor.

e Material je ur€en pro bezplatné pouzivani pro potfeby vyuky a vzdélavani na vsech
typech skol a Skolskych zafizeni.
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verze programu: Activinspire 1.6
Vzdélavaci oblast:

Cloveék a spolecnost

kli¢ova slova:
vnimani, mysleni, hallo efekt, pfedsudky, iluze
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Vyklad a zapis
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Vyklad a zapis
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Vyklad a zapis
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Vyklad a zapis
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Procvicovani - ukoly 1 a 2. Kliknutim na smajlika se zobrazi
reseni (zde v poznamkach).

Reseni

1)

a) zrak, hmat
b) zrak, sluch
c) Cich, chut’

2)
Obé usecky jsou stejné, Sipky od sebe opticky rozsiruiji,
Sipky k sobé pribliZuji
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Procvi¢ovani - ukoly 3 a 4. Kliknutim na smajliky se zobrazi
magisky inkoust, tim si odkryjete reseni pod obdélniky.



